TEKNOLOJi EGITIMINDE ULUSAL STANDARTLAR (OGRENCI PROFILLERI 2007)

Universite dncesi egitiminde belirli gelisim noktalarina gelmis olan teknoloji (ICT) okuryazari
Ogrencileri tamimlayan genel profil dizileri gelistirmek NETS Projesi’nin en énemli boliimlerinden
birisidir. Profiller;  yeni standartlarin uygulamaya konmasiyla birlikte &grencilerin dahil
olabilecekleri birka¢g 6nemli 6grenme etkinligi tiiriine vurgu yapmaktadir. Bu ornekler standartlar
hayata uygulamak ve miimkiin olabilecek bir ¢ok etkinlik tiirlinii gosterebilmek amaciyla hazirlanir.
Profiller asagidaki dort smif diizeyine ayrilmaktadir. Siniflamalar degisik iilkelerde farkliliklar
gosterdiginden, yas araliklar1 da ayrica belirtilmistir.

Her bir maddeden sonra gelen parantez igindeki numaralar, tanimlanan etkinlikle en fazla
iligkilendirilen standartlar1 (1-6) belirtmektedir. Her bir etkinlik tek bir géstergeyle, birden ¢ok
gostergeyle ya da belirtilen standartlarin tamamuyla iligkili olabilir.

1. Yaraticilik ve Yenilik¢ilik Okul Oncesi Siniflar1 (4-8 Yas)
2. lletisim ve Isbirligi
3. Arastirma ve Bilgi Akist 3- 5. Smiflar (8-11 Yas)
4. Elestirel Diigiinme, Sorun Cézme ve
Karar Verme 6-8. Siniflar (11-14 Yas)
5. Dijital Vatandaslik 9-12.Siniflar (14-18 Yas)
6. Teknoloji Faaliyetleri ve Kavramlari

Okul Oncesi Simiflar1 (4-8 Yas)

Teknoloji ve dijital kaynaklara iliskin, 6grencilerin okul 6ncesi siniflarinda( 4-8 yas) dahil
olabilecekleri 6grenme etkinligi 6rnekleri sunlardir:

1. Dijital araglar ve zengin ara¢ kaynaklar1 kullanarak 6zgiin fikir ve hikayeler olusturma ve
aktarma (1,2)

2. Dijital kaynaklar kullanarak ¢evre sorunlart hakkinda veri bulma, arastirma, veri toplama ve
gelisim seviyesine uygun ¢oziimler iiretme(1,3,4)

3. E-posta ve diger elektronik araglar kullanarak farkli kiiltiirlerden 6grencilerle 6grenme
etkinliklerine katilma(2,6)

4. Ortak bir ¢alisma grubunda miifredat alanina iliskin bir iiriin ya da dijital sunum hazirlamak
icin farkli teknolojileri kullanma (1,2,6)

5. Dijital kaynaklar kullanarak tarihteki ya da giincel bir kisi veya olay hakkinda bilgi edinme
ve degerlendirme(3)

6. Bitki ve hayvanlarin yasam dongiileri gibi gelisim modellerini gostermek ve arastirmak igin
grafik diizenleyiciler ve simulasyonlar kullanma(1,3,4)

7. Giivenli ve igbirlik¢i teknoloji kullanimi sergileme (5)

8.  Farkli sorun ve gorevlere yonelik dijital ara¢ ve kaynaklar1 birbirinden bagimsiz olarak
kullanma (4,6)

9. Gelisim diizeyine uygun ve dogru teknik terimleri kullanarak teknoloji hakkinda iletisim
kurma(6)

10. Elektronik kitaplar, simulasyon yazilimlar1 ve websiteleri gibi sanal ¢evrelerde gezinti yapma
yetenegi sergileme (6)



3-5. Siniflar (8-11 Yas)

Teknoloji ve dijital kaynaklara iliskin, 6grencilerin 3-5.simniflarda( 8-11 yas) dahil olabilecekleri
ogrenme etkinligi 6rnekleri sunlardir:

1.

2.

o

o

10.

Bireysel goriismelere dayali olarak dnemli yerel olaylara iliskin kaynak acisindan zengin bir
Oykii olusturma (1.2.3.4)

Dijital sunumlarda kullanilmak {izere sanatsal ¢alismalar olusturmak ve degisiklik yapmak
igin dijital goriintiileme teknikleri kullanma (1.2.6)

Ogretmen rehberliginde bir cevre sorunu hakkinda arastirma yaparken dijital kaynaklara
iliskin O6nyargilar tespit etme (3,4)

Teorileri degerlendirmek ve hipotezleri test etmek i¢in veri toplama, diizenleme ve analiz
etme amaciyla dijital kaynaklar1 segme ve kullanma(3.4.6)

Dijital kaynaklar kullanarak, kiiresel bir sorun belirleme, arastirma ve miimkiin olabilecek
¢oziimleri liretme (3,4)

Dijital alet ve 6l¢iim cihazlar1 kullanarak bilimsel deneyler gergeklestirme(4,6 )

Ogretmen destegi esliginde dijital planlama araglari kullanarak bireysel ve grup 6grenme
projeleri olusturma, yonlendirme ve yonetme (4.6)

Teknoloji kullanirken ¢esitli ergonomik stratejiler kullanarak zarari engelleme (5)

Var olan ve yeni ¢ikan teknolojilerin bireyler, toplum ve kiiresel ¢evrelerdeki etkisi
konusunda fikir aligverisi yapma(5,6)

Mevcut donanimsal ve yazilimsal sorunlart ¢6zmek igin dijital teknoloji uygulamalarina
iligkin 6nceki bilgilerini kullanma (4,6)

6-8. Siiflar (11-14 Yas)

Teknoloji ve dijital kaynaklara iliskin, 6grencilerin 6-8..siniflarda( 11-14 yas) dahil olabilecekleri
ogrenme etkinligi 6rnekleri sunlardir:

1. Model, simulasyon ya da kavram haritas1 yazilimi kullanarak igerige iliskin bir kavram
veya siireci tanimlama ve orneklerle agiklama(1,2)

2. Okulla ilgili, toplumsal ya da yerel olaylar1 belgeleyen 6zgiin animasyonlar ya da videolar
tiretme (1,2,6)

3. Karar vermek i¢in, dijital arag ve kaynaklar kullanarak veri toplama, Oriintiileri
inceleme ve edinilen bilgiyi uygulamaya koyma(1,4)

4. Cevrimigi bir 6grenme toplulugunda isbirligi gerektiren bir 6grenme projesine katilma(2)

Yazarin ve yaymlayanin giivenilirligini, igerigin dogrulugunu ve giincelligini tespit

etmek icin dijital kaynaklar1 degerlendirme(3)

6. Igerige iliskin sorunlarda sonuglar1 toplamak, gézlemek, analiz etmek ve raporlamak i¢in
sondaj, tasinabilir aletler, cografi haritalama sistemleri gibi veri toplama teknolojilerini
kullanma (3,4,6)

7. Cesitli gorevleri yerine getirme ve sorunlar1 ¢é6zmek i¢in uygun arag ve dijital kaynaklar
se¢me ve kullanma(3.4.6)

8. Farkli kiiltiir cevrelerinden gelen diger 6grencilerin bakis acilarindan edinilen ortak
miifredat icerigini arastirmak i¢in yardimci elektronik yazim araglar1 kullanma (2,3,4,5)

9. Bir belge ya da sunum olusturmak ve resimlerle siislemek i¢in ¢esitli dosya tiirlerini bir
araya getirme(1,6)

10. Rutin donanimsal ve yazilimsal sorunlar1 belirlemek ve ¢c6zmek i¢in bagimsiz stratejileri
gelistirme ve kullanma(1,6)

o

9-12 Siniflar (14-18 Yas)

Teknoloji ve dijital kaynaklara iliskin, 6grencilerin 9-12. siniflarda( 14-18 yas) dahil olabilecekleri
ogrenme etkinligi érnekleri sunlardir:
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10.

Miifredat igerigine iligkin bilgi ve becerileri gostermek i¢in dijital bir 6grenme oyunu
tasarlama, gelistirme ve test etme (1,4)

Farkli tarihi donemler, kiiltiirler ve tilkeleri tanitan yorumlar ve 6rnekler igeren gevrimigi
sanat galerileri olusturma ve yayinlama(1, 2)

Giinliik yasamdaki bir gorev igin dijital ara¢ ve kaynaklar segme , bu kaynaklarin se¢iminin
dogrulugunu kaynaklarin yeterlik ve etkinligine dayanarak ispatlama (3,6)

Elestirel diisiinme siireglerini uygulamak i¢in miifredata 6zel simulasyonlar kullanma(1,4)
Karmasik kiiresel bir sorunu belirleme, sistematik bir aragtirma plani gelistirme, yenilik¢i ve
kalic1 ¢Oziimler sunma (1,2,3,4,)

Mevcut ve yeni ¢ikan teknoloji kaynaklarinin yeterlik ve sinirliliklarint analiz etme ve bu
kaynaklarin bireysel, sosyal, hayat boyu 6grenme ve kariyer gereksinimlerine karsilik
verebilme potansiyellerini degerlendirme (4,5,6)

Erisilebilirlik gereksinimine cevap veren bir websitesi tasarlama(1,5)

Kaynaklari uygun bir sekilde segme, edinme ve belirtme yoluyla bilgi ve teknolojiyi
kullanirken yasal ve etik davraniglart modelleme (3,5)

Dijital ara¢ ve kaynaklarin uygun ve etik bir sekilde kullanim1 konusunda diger d6grenciler
icin kaynak agisindan zengin sunumlar olusturma(1,5)

Ogrenme ve verimlilik igin kaynaklarin kullanimini en iist diizeye ¢ikarma amaciyla donanim,
yazilim ve ag sistemlerini yapilandirma ve sorun giderme (4,6)



